Dagsetning LU nar Nafn

Landing

INNGANGUR

i pessu verkefni sérdu hvad pad er erfitt ad eiga vid pyngdaraflid, jafnvel 4 Tunglinu. Mundu ad allir hlutir

hafa pyngdarafl i hlutfalli vid massa. Meiri massi = meiri pyngdarhrodun. | pessu verkefni ert pu ad fljuga

geimfari til lendingar og par sem

Tunglid hefur miklu meiri massa

Control the

en geimfarid togar Tunglid pad til sy

sin. Pu stjornar farinu med

orvartokkunum. [ T eeesee——— .

Aaur en bl:l byl’jar Skaltu Skoaa... Hower many flat zonaes can you touch baefore fusl is out™?
' Extra points for soft landings(v = 2 mJfs).

Game over if you hit a boulder or crashland (v > 8 mJ/s).

Spiladu par til pu vinnur og pu vinnur med pvi ad lenda geimfarinu prisvar sinnum i mismunandi st6dum.

Gangi pér vel ..:)
SVO HEFST VERKEFNID:

Byrjadu a ad opna forritid og skoda hvernig er ad stjérna.

Hvad purftir pd margar tilraunir par til pad tokst ad lenda an afalla?

Lentu geimfarinu prisvar @ mismunandi stodum an pess ad klara eldsneytid eda skemma farid.

Eining fyrir hrada er gefin upp sem m/s. Hvernig er hradi reiknadur og fyrir hvad standa pessir bokstafir?

Hvernig fannst pér ad stjérna farinu pegar fyrstu byrjunarérdugleikarnir voru afstadnir?

Hvad var besta stigaskorid pitt?

Hver var besti lendingarhradinn?

Og hvad attir pu pa mikid eldsneyti eftir? )




Fleiri spurningar
1. Hvada taekni audveldadi lending skipsins?
2. Hvernig férstu til haegri?

3. Hvada adra teki hefdirdu viljad hafa til ad styra geimfarinu betur?



